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Multipliez les symboles 
collectés ; le résultat correspond 
aux points que vous gagnez.

Chacune des cases que vous 
avez coloriées et qui est reliée 
au symbole vous fait gagner 
1 point, même si elle ne touche 
pas directement le symbole.Chaque symbole collecté 

vous fait gagner 1 point.

Un jeu de Charles Chevallier & Laurent Escoffier sous licence Ilinx Editions © [year of the launch in its actual version] 
Illustrations : Minte
Combo Color est une marque d’Asmodee Group

PRÉPARATION DE LA PARTIE
Chaque joueur prend un crayon de couleur différente et colorie son emplacement sur la feuille :

DÉROULEMENT DE LA PARTIE
Coloriez une case à tour de rôle. Vous pouvez au choix colorier :

•	 Une case avec une flèche 
•	 Une case qui touche une case déjà coloriée 

(par vous ou par un autre joueur)

FIN DE LA PARTIE
Lorsque toutes les cases sont coloriées, la partie est terminée 

et on passe au décompte des points.

DÉCOMPTE DES POINTS

Le plus jeune joueur commence.
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