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& @R 2 A 4 JOUELRS

Y CAPGRR

REGLE DU JEU

Préparation

Chaque joueur prend //
un feutre de couleur r/
differente et vous étes préts a
démarrer!

Comment jouer?

Le plus jeune commence.
Chacun votre tour, coloriez
une case.

Vous pouvez colorier soit :

-une case avec une fléche ’

-une case qui touche une
case déja coloriée (par vous
ou par un autre joueur).

-une case “jonque” ,

a condition que vous
possediez les objets de sa
cargaison (objets qui restent
valables pour colorier une
autre jonque. Par exemple

si vous avez colorié la
jonque avec 0{ il vous
suffit de colorier une case
Ksupplémentaire pour
pouvoir colorier la jonque

avec &{’Zf)

Passez ensuite la main au
joueur suivant.

Calcul des points

Dés que la derniére case est
coloriée, chacun compte son
butin.

Voici les principales méca-
niques utilisées (mais pas
toutes en méme temps!):

PIECES D'OR / POMMES
1©:=10 =1point.

PR

COFFRES ET CLES
Multipliez vos clés @== par vos

coffres @ .
@ [

JONQUES
Ajoutez les points de vos

jonques @

() OO,

PORTS
Multipliez vos ports -ﬁ- par le
nombre de vos jonques (I Y.

@@”«pts

MONTAGNE SACREE

m(:hacune de vos cases

connectées a la montagne
sacrée vous rapporte 1 point,
méme si elles ne touchent pas
directement la montagne.

MONTAGNE MAUDITE

ﬁchacune de vos cases

connectées a la montagne
maudite vous fait perdre 1 pt,
méme si elles ne touchent pas
directement la montagne.

B

2]

MASQUES

@Pour gagner une

pierre d'onyx @ il faut
colorier deux cases touchant
le masque (4 cases pour 2
onyx, etc.) Seul le joueur qui
a le plus d’onyx remporte
les points indiqués dans le
parchemin de score. En cas

d’égalité, tous les ex-aequo
marquent les points.

Jaune gagne seul les points des
masques, grdce a ses deux @

MASQUES MAUDITS

ﬁPour subir une pierre

d'onyx @ maudite, il faut
colorier deux cases touchant
le masque maudit (4 cases
pour 2 onyx, etc.) Seul le
joueur qui a le plus d’onyx
perd les points indiqués dans
le parchemin de score. En cas
d’égalité, tous les ex-aequo
perdent les points.

PYRAMIDES

é Sivous reliez plusieurs

pyramides avec vos cases,
chaque B vous rapporte
1point. Une pyramide reliée a
plusieurs autres ne rapporte
qu’une fois.

TOURS DE GUET

(@ _
Plus vous coloriez

des tours de guet, plus vous
gagnez des points:

AAAALAAA
p

10 15 20 25 30pts

@, [ @
CADRANS SOLAIRES

Chaque alignement de 3

cadrans solaires vous
rapporte 5 points. Huit
alignements sont possibles
(aussi en diagonal).

A
A A -15pts
A

FIEFS

@ Votre plus grand

territoire (groupe de cases
qui se touchent) vous
rapporte 1 point par case.

TAVERNES

Le joueur qui a le plus
de tavernes gagne 2 fois le
montant de sa plus petite
ligne de score non nulle.

EPEES

1)@=71 point.

= -3 pts

Victoire

Le joueur totalisant le plus de
points 'emporte.

En cas d'égalité, il y a égalité!

JEUX SOLO (pages 24 3 28)

Comment jouer?

Les régles sont les mémes que
pour CAPCOLOR, sauf que vous
jouez seul et devez colorier
3,5,7 ou 10 cases par niveau
selon que c'est un CAP3, un
CAP5, un CAP7 ou un CAP10!
Rameénerez-vous les butins
indiqués dans les parchemins?



& PUREE: 15 MINUTED
=
vy CAP@B

hl
Joueur 1 Joueur2 | Joueur3 Joueur4;

O
A x ==

£

Butins

CAPCOLOR est un jeu de Charles Chevallier et Laurent Escoffier, édité par ilinx éditions

Calcul des points
1O =1point.

- Multipliez vos clés G=
par vos coffres (.

i Si vous reliez plusieurs

pyramidesavec vos cases,
chaque & vous rapporte
1point. Une pyramide reliée a
plusieurs autres ne rapporte
qu'une fois (voir exemple p.2).
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Butins

CAPCOLOR est un jeu de Charles Chevallier et Laurent Escoffier, édité par ilinx éditions

Calcul des points

-1 =1 point.

é Si vous reliez plusieurs

pyramidesavec vos cases,
chaque & vous rapporte
1point. Une pyramide reliée a
plusieurs autres ne rapporte
qu’une fois (voir exemple p.2).

-mchacune de vos cases

connectées a la montagne
sacrée vous rapporte 1 point,
méme si elles ne touchent
pas directement la montagne
(voir exemple p.2).



Joueur 1

~
Joueur 2 Joueur 3 Joueur 4 ;

@

A x e

10
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Butins
@ CAPCOLOR est un jeu de Charles Chevallier et Laurent Escoffier, édité par ilinx éditions
@ @ @ @ Calcul des points
@) &=
-1 Q3 =1 point.

- Multipliez vos clés G=
par vos coffres .

: @ Pour gagner une

pierre d'onyx @ il faut
colorier deux cases touchant
le masque (4 cases pour 2
onyx, etc.) Seul le joueur qui
a le plus d’onyx remporte 16
points. En cas d'égalité, les
ex-a&quo marquent 16 points.
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Butins

CAPCOLOR est un jeu de Charles Chevallier et Laurent Escoffier, édité par ilinx éditions

Calcul des points
-1 QO =1 point.
- Multipliez vos @par vVos .

- Multipliez vos f:.' par vos é

’ - Ajoutez les points de vos
jonques @

‘ -ﬁChacune de vos cases

connectées a la montagne
maudite vous fait perdre

@ 1 point, méme si elles ne
touchent pas directement la

&g@ montagne (voir exemple p.2).

(@)
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CAPCOLOR est un jeu de Charles Chevallier et Laurent Escoffier, édité par ilinx éditions

Calcul des points
-1 O =1 point.

- Multipliez vos clés G=m
par vos coffres @

. Sivous reliez plusieurs
statuettesavec vos cases,
chaque & vous rapporte
Tpoint. Une statuette reliée a
plusieurs autres ne rapporte
qu’une fois.

Votre plus grand
territoire (groupe de cases
qui se touchent) vous
rapporte 1 point par case.
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Joueur 1

hl
Joueur 2 Joueur 3 Joueur 4 ;

O

A x e

£

[P\
13,6,10,45

Butins

CAPCOLOR est un jeu de Charles Chevallier et Laurent Escoffier, édité par ilinx éditions

Calcul des points
-1 C) =1 point.

- Multipliez vos clés C=m
par vos coffres @

. Sivous reliez plusieurs
pyramidesavec vos cases,
chaque & vous rapporte
1point. Une pyramide reliée a
plusieurs autres ne rapporte
qu'une fois (voir exemple p.2).

[ _
. Plus vous coloriez

des tours de guet, plus vous
gagnez des points:

f11 21 51 41 51 61 71 8)
6

ipt 3 6 10 15 20 25 30pts
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O 1,3,6,10,+5

S o e
N

> Butins

@ O CAPCOLOR est un jeu de Charles Chevallier et Laurent Escoffier, édité par ilinx éditions
@ @ Calcul des points

O O 1O =1 point.
O

- Multipliez vos clés G=
par vos coffres .

O O, »
. Plus vous coloriez
O @ des tours de guet, plus vous

gagnez des points:

Alonl =
C=

@ Tpt 3 6 10 15 20 25 30pts

O
O
OO
@ S=g @ OO : @ Votre plus grand
O

AT O territoire (groupe de cases
@ 1 1 ‘OO ’ qui se touchent) vous
OO

rapporte 1 point par case.

O
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Butins

CAPCOLOR est un jeu de Charles Chevallier et Laurent Escoffier, édité par ilinx éditions
Calcul des points
-1 =1 point.

- Multipliez vos clés G=
par vos coffres .

JEBL .
. Plus vous coloriez

des tours de guet, plus vous
gagnez des points:

11221 121 1171 8]
1pt 3 6

10 15 20 25 30pts

. @ Pour gagner une

pierre d’onyx @ il faut
colorier deux cases touchant
le masque (4 cases pour 2
onyx, etc.) Seul le joueur qui
a le plus d’onyx remporte 16
points. En cas d'égalité, les
ex-aquo marquent 16 points.



N Calcul des points
Joueur 1 Joueur2 | Joueur3 Joueur 4

-1 Q3 =1 point.

) - Multipliez vos clés C=m
par vos coffres /.

@ X Cwm -ﬂhchacune de vos cases

connectées a la montagne

sacrée vous rapporte 1 point,
m méme si elles ne touchent
pas directement la montagne
16 (voir exemple p.2).
pts

. Pour gagner une pierre
Butins d'onyx @ il faut colorier
deux cases touchant le
masque (4 cases pour 2 onyx,
etc.) Seul le joueur qui a le
plus d’'onyx remporte 16
points. En cas d'égalité, les
ex-a&quo marquent 16 points.

CAPCOLOR est un jeu de Charles Chevallier et Laurent Escoffier, édité par ilinx éditions

n
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Joueur 1 Joueur 2 Joueur 3 Joueur 4 ;
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CAPCOLOR est un jeu de Charles Chevallier et Laurent Escoffier, édité par ilinx éditions

Calcul des points
-1 O =1 point.

- Multipliez vos clés C=m
par vos coffres @

@i
g
-Chacune de vos cases

connectées a la montagne
sacrée vous rapporte 1 point,
méme si elles ne touchent
pas directement la montagne
(voir exemple p.2).

-ﬁPoursubirune

pierre d’onyx @ maudite,

il faut colorier deux cases
touchant le masque maudit
(4 cases pour 2 onyx, etc.)
Seul le joueur qui a le plus
d’onyx perd 23 points.

En cas d'égalite, les ex-aequo
perdent 23 points.
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Joueur 1 Joueur 2 Joueur 3 Joueur 4 ;

Butins

CAPCOLOR est un jeu de Charles Chevallier et Laurent Escoffier, édité par ilinx éditions

Calcul des points
-1 O =1 point.

- Multipliez vos clés G=
par vos coffres @

Plus vous coloriez
des tours de guet, plus vous
gagnez des points:

Tpt 3 6 10 15 20 25 30pts

-mChacune de vos cases

connectées a la montagne
sacrée vous rapporte 1 point,
méme si elles ne touchent
pas directement la montagne
(voir exemple p.2).

. Chacune de vos cases
- connectées a la montagne
maudite vous fait perdre
1 point, méme si elles ne

touchent pas directement la
montagne (voir exemple p.2).

13
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4

pts
o0 Butins
CAPCOLOR est un jeu de Charles Chevallier et Laurent Escoffier, édité par ilinx éditions

@hv&

Calcul des points
-1 Q3 =1 point.

- Multipliez vos clés G=
par vos coffres (.

-mChacune de vos cases

connectées a la montagne
sacrée vous rapporte 1 point,
méme si elles ne touchent
pas directement la montagne
(voir exemple p.2).

. @ Pour gagner une

pierre d'onyx @ il faut
colorier deux cases touchant
le masque (4 cases pour 2
onyx, etc.) Seul le joueur qui
a le plus d’onyx remporte 16
points. En cas d'égalité, les
ex-&quo marquent 16 points.
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Joueur 1 Joueur 2 Joueur 3 Joueur 4 E

10
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Butins

CAPCOLOR est un jeu de Charles Chevallier et Laurent Escoffier, édité par ilinx éditions

Calcul des points
-1 Q3 =1 point.

- Multipliez vos clés G==
par vos coffres @

- Ajoutez les points de vos
jonques .

s
x\
-Chacune de vos cases

connectées a la montagne
sacrée vous rapporte 1 point,
méme si elles ne touchent
pas directement la montagne
(voir exemple p.2).

Pour gagner une
pierre d’onyx @ il faut
colorier deux cases touchant
le masque (4 cases pour 2
onyx, etc.) Seul le joueur qui
a le plus d’onyx remporte 10
points. En cas d'égalité, les
ex-a&quo marquent 10 points.

15
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Joueur 1

|
Joueur 2 Joueur 3 Joueur 4 ;

1,3,6,10,+5

Butins

CAPCOLOR est un jeu de Charles Chevallier et Laurent Escoffier, édité par ilinx éditions

Calcul des points

- Multipliez vos clés G==
par vos coffres @

- Ajoutez les points de vos
jonques .

ol A
. Plus vous coloriez

des tours de guet, plus vous
gagnez des points:

AEARARALME

Tpt 3 10 15 20 25 30pts

: Chaque alignement

de 3 cadrans solaires vous
rapporte 5 points. Huit
alignements sont possibles
(aussi en diagonal).
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Butins

CAPCOLOR est un jeu de Charles Chevallier et Laurent Escoffier, édité par ilinx éditions

Calcul des points

- Multipliez vos clés G==
par vos coffres @

- Multipliez vos bois
par vos scies @

- Multipliez vos moutons (;:7
par vos laines & .

- Ajoutez les points de vos

jonques éﬁ

17
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CAPCOLOR est un jeu de Charles Chevallier et Laurent Escoffier, édité par ilinx éditions

Calcul des points

-1 O =1 point.

jonques .

é - Ajoutez les points de vos

- Multipliez vos ports 'ﬁ- par
le nombre de vos jonques

_&_ -ﬂChacune de vos cases
@@ connectées a la montagne
sacrée vous rapporte 1 point,
méme si elles ne touchent
pas directement la montagne
OO S84 ‘

(voir exemple p.2).
18




Calcul des points
-1 Q@ =1 point.

é Sivous reliez plusieurs

pyramidesavec vos cases,
chaque & vous rapporte
1point. Une pyramide reliée a
plusieurs autres ne rapporte
qu’une fois (voir exemple p.2).

- Multipliez vos clés G
par vos coffres (0.

- Ajoutez les points de vos
jonques @

ol .
. Plus vous coloriez

des tours de guet, plus vous
gagnez des points:

Tpt 3 6 10 15 20 25 30pts

Joueur 1

NG
Joueur2 | Joueur3 | Joueur4

b

o
£

J

C=

&

@

Butins

CAPCOLOR est un jeu de Charles Chevallier et Laurent Escoffier, édité par ilinx éditions



Joueur 1

Joueur 2

Joueur 3

4
Joueur 4 i

[
1,3,6,10,+5

>
c—

9

pts

Butins

CAPCOLOR est un jeu de Charles Chevallier et Laurent Escoffier, édité par ilinx éditions

20

Calcul des points

[\
. Plus vous coloriez

des tours de guet, plus vous
gagnez des points:

1pt 3 6 10 15 20 25 30pts

- Ajoutez les points de vos
jonques @

-%Chacune de vos cases

connectées a la montagne

sacrée vous rapporte 1 point,
méme si elles ne touchent
pas directement la montagne
(voir exemple p.2).

Pour gagner une
pierre d'onyx @ il faut
colorier deux cases touchant
le masque (4 cases pour 2
onyx, etc.) Seul le joueur qui
a le plus d’onyx remporte 9
points. En cas d'égalité, les
ex-a&quo marquent 9 points.
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pts

o® | Butins

CAPCOLOR est un jeu de Charles Chevallier et Laurent Escoffier, édité par ilinx éditions

Calcul des points

i =5 @ 8 8 <% -1 =1point.
o mp<é? w mF O et ok corres £
@ : I‘@'I us vous coloriez

>’ 8 @ des tourzlde guet, pltle vous
RS > poedopns

11221 121 5161 7] 8]

ol /A 2

@)

O

1pt 3 10 15 20 25 30pts

C=
. Chacune de vos cases

> connectées a la montagne

| sacrée vous rapporte 1 point,

méme si elles ne touchent

pas directement la montagne

) @
g @ @ (voir exemple p.2).
ﬁ \ . . Le joueur qui a le plus

de tavernes gagne 2 fois le
montant de sa plus petite

ligne de score non nulle.

21
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Calcul des points

-1 3 =1point.

- Multipliez vos clés C=
par vos coffres /.

- Ajoutez les points de vos

jonques mw

- Multipliez vos ports .ﬁ. par
le nombre de vos jonques @

.50523 de vos cases

connectées a la montagne
sacrée vous rapporte 1 point,
méme si elles ne touchent
pas directement la montagne
(voir exemple p.2).

. Pour gagner une
pierre d'onyx @ il faut
colorier deux cases touchant
le masque (4 cases pour 2
onyx, etc.) Seul le joueur qui
a le plus d’onyx remporte 20
points. En cas d'égalité, les
ex-&quo marquent 20 points.

. Si vous reliez plusieurs
pyramidesavec vos cases,
chaque &) vous rapporte
1point. Une pyramide reliée a
plusieurs autres ne rapporte
qu’une fois (voir exemple p.2).

. _.@._ Plus vous coloriez

des tours de guet, plus vous
gagnez des points:

[l

Tpt 3 6 10 15 20 25 30pts

. m Chaque alignement de 3
cadrans solaires vous
rapporte 5 points. Huit
alignements sont possibles
(aussi en diagonal).

. g Le joueur qui a le plus
de tavernes gagne 2 fois le
montant de sa plus petite
ligne de score non nulle.

22
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par niveau selon que c'est SUR CHAQUE TLE,
Les régles sont les mémes un CAP3, un CAP5, un CAP7 COLORIEZ B cAsES

que pour CAPCOLOR, sauf ou un CAP10! Rameénerez-vous

Y que vous jouez seul et devez les butins indiqués dans les
colorier 3, 5,7 ou 10 cases parchemins?
SUR CHAQUE NIVEAU,
COLORIEZ 3 CASES
I I 2

F

24



SUR CHAQUE NIVEAL,
COLORIEZ & CASES

25












LES SOLUTIONS! ) 6
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YANTI SPOILER":
COLORIEZ LES CASES
AVEC UNE CROIX POUR

VOIR LA SOLUTION
+ pts




